
Resolución de 12 de septiembre de 1994, de la Universidad de Málaga, por la que se ordena la publicación del plan de estudios,
conducente a la obtención del título de Ingeniero en Informática

ANEXO 2-A. Conlenldo del plan de esludlos. UNIVERSIDAD I ti " L " G " .=J
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE

I INGENIERO EN INFORMATlCA -.=J

1. MATERIAS TRONCALES
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Ciclo ICurso
(1)

DenominacIón

12)

Aslgnatura!s en la9 Que la Univer
sidad en 8U caso, organiza!
dlverslllca la malerla troncal (3)

erédllos anualos (4) Brava descrlpclOn del
conlenldo

Vlnculacl6n R é.reR! (JI)
conoe/mlonlro (5)

f---l I 1-----------¡-=~·-----I .-
2

2

2

2

5 I Redes

5 I $1.tf~8' informático.

4 I Procesadores de lenguaje

4 I Procesadores de lenguaje

Comunicación de Pato,

SI,tema. Informáticos

Procesadores de lenguaje 1

Procesadores de lenguaje 11

4.51

lf>T

4.Sr

4.sr

3.0

0.0

3.0

1.5

1.5

15.0

1.5

3.0

Arquitectura de redes.

Co~un'c8ctones.

Hetodologfe de

análl.' •. Conftgur.clón,
dl,eno, gelttón y

eVIlulct6n de Il.t.~••
fnfor~'tlcos.Entornosde
,l,t~.as

infor~'t'cos.Tecnologla'

avanzadas de "'teMa, de
infor.ación, base, de

datos y ststemas
operativos. Proyectos de
sistemas Inform6tlcos.

(ompiladores. Traductores
e intérpretes~ Fases de
compilación. optimización
de código.
Macroprocesadores.
Compiladores. Traductores
e intérpretes. Fases de
compilación. optimización

de código.
Macroprocesadores.

Lenguaje, y Sistema,

Informáticos, Ingenlerlt'l

Telelll6tlca, e'encla, de'

la Computactón e
Inteligencia Artlflclat¡
Arquitectura y recnolog'a

de Computadores,
fngenterla de Sistemas)

Autom6tlca

Lenguajes y Ststemas
Infórmh'cos, cienchs ce
la COlllputaclón e

Inteligencia Artli'ctal;
Arquitectura y Ttcnolog'.
de COlllputadore::,ES tad í o t i

ca e Tnvestigar.iAn
Cperativa, Ingeniería
de Sistemas y Automá
ca, Ingeniería Tel.e
mática, Organización
de empresas.

lenguajes y Sistem~s

Informáticos, ciencias de
la Computación e
Inteligencia Artificial

lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de

la Computación e
Inteligencia Artificial
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1. MATERIAS TRONCALES
úJ
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Ciclo ¡Curso
(1 )

Denominaci6n

(2)

Asignaturals en las que la Univer
sidad en su caso, organiza/
diversifica la materia troncal (3)

Créditos anuales (4),

Totales I TeOricos IPrácticos,
cllnicos

Breve descripci6n del
contenido

Vinculaci6n a areas de
conocimientro (5)

2 I 5 I Ingeniería del Software I Ingeniería del Software.

I
6.01 I 1.51 4.51 Análisis y definición de

Proyectos. requisitos. Diseño,
propiedades y

mantenimiento del
software. Gestión de
configuraciones.
Planificación y gestión

de proyectos
informáticos. AnáLisis de
apl icaciones.

2 I 4 I Inteligencia Artificial e

I
Inteligencia Artificial. 6,01 3.0 3.0 Heurística. Sistemas

Ingeniería del Conocimiento basados en el

conocimiento.
Aprendizaje. Percepción.

2 I 5 I Inteligencia artificial e

I
Ingenieria del conocimiento y

I
3.011.5t 3.01

,j Heuristica.Sistemas

Ingeniería del Conocimiento aprendizaje basados en el
conocimiento.
Aprendizaje. Percepción.

2 I 4 I Ingenier1a del Software I Ingenier1a del Software. I 6.01
I

4.51 1.51 Análisis y definición de

Especif i caeiÓn. requisitos. Diseño,
propiedades y
mantenimiento del
software. Gestión de

configuraciones.
Planificación y gestión
de proyectos

informáticos. Análisis de
apl icaciones.

Arquitectura y Tecnolog1a

de Computadores,
Ingeniería Telem4tica,
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de
la, Computación e
Inteligencia Artificial,
Ingenier1a de Sistemas y

Automática

lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de
la Computación e
Inteligencia Artificial 1 1<

0;'
3
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2 5 Redes Arquitectura de Redes 4,51 3.0 1.5 Arquitectura de redes.
Comunicaciones

Ciencias de la
Computación e
Inteligencia A~tificial,

lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ingenier1a
de Sistemas y Automática
Ciencias de la
Computación e
Inteligencia Artificial,
lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ingenieria
de Sistemas y 'Automática

lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de
la Computación e
Inteligencia Artificial
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Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de
la Computación e
Inteligencia Artificial

,~,~._... I ",00,"_ ...~" I
contenido I conocimientro (5)

Análisis y definición de

requisitos. Diseño,
propiedades y

lmantenimiento del
software. Gestión de
configuraciones.
Planificación y gestión I

de proyectos I
informáticos. Análisis de

aplicaciones.

1. MATERIAS TRONCALES

2 I 4 1 lngenferia del Software

Ciclo ¡CursoI DenominaciOn
(1) . (2)

Aslgnaturals en las que la Univer- -TI- . ¡
sidad en su caso, or~anlza/. Créditos anuales (4) ~

diversifica la materia "oncel (3) : T'llales ITeOrlcos Ipracticos1

f--t--t- I ---¡-----------+ cllnlcos-j-----
Ingenier1a del SCi!c.;3i"('. i 6.0r I 3.0 3.0

Diseño.

2 I 4 1 Arquitectura e Ingenier1a de Arquitectura de computadores !

I
4.5

1
1.51

3.0 3.01 Arquitecturas paralelas.

I
I

I computadores
Arquitecturas orientadas

I
a aplicaciones y

lenguajes.

2 I 4 1 Arquitectura e Ingeniería de

I
Arquitectura de computadores

I
4.51 1

3.01 1.5[ Arquitect~ras paralelas.

computadores 11 I
Arquitecturas orientadas

I
a aplicaciones y

lenguajes.

2 Teoria de autómatas y

lenguajes formales

Teoria de Autómatas y

Lenguajes Formales 11

4.51 3.0 1.5 Máquinas secuenciales y

autómatas finitos.
Máquinas de turing.
Funciones recursivas.
Gramáticas y lenguajes
formales. Redes
neuronales.

Ciencias de la

Computación e
Inteligencia Artificial,
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Algebra,
Ingenier1a de Sistemas y

Automática, Matemática

Aplicada
Arquitectura y Tecnologia
de Computadores,
Electrónica, Ingenier1a
de Sistemas y Automática,
Tecnolog1a Electrónica
Arquitectura y Tecnologia

de Computadores,
Electrónica, lngenier1a
de Sistemas y Automática,
Tecnolog1a Electrónica
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1 2 etodolog1a y tecnolog1a de la

rogramación

Análisis y Diseño de

algoritmos '1
6

.
01 3.0 3.0 l. Análisis de algoritmos.

Diseño de algoritmos,
Lenguajes de
Programación. Diseño de
programas: Descomposición
modular y documentaci6n.
Técnicas de verificacién
y pruebas de programas.
clases de problemas.

Lenguajes y sistemas
Informáticos, Ciencias de
la Computación e
Inteligencia Artificial

w
~....



~
;

1. MATERIAS TRONCALES

Asignatura/s en las Que la Univer-,
Ciclo Curso Denomlnaci6n sldad en su caso, organizal Créditos anuales (4) Breve descripción del Vinculaci6n a áreas de

(1 ) (2) diversifica la materia troncal (3) Totales Teóricos Prácticos contenido conocimientro (5)

clinicos

1 3 Sistemas Operativos Sistemas Operativos 1
1
6

.
OT

I
3.0 3.0 Organización, estructura Arquitectura y TecnoLog1a

y servicio de los de Computadores,

sistemas operativos. Lenguajes y Sistemas

Gestión y administración Informáticos, Ciencias de

de memoria y de procesos. ta (omputación e

Gestión de Inteligencia Artificial

I

entrada/salida. Sistemas

de ficheros.

1 2 Tecria de AutómataS y Teor1a de Automátas y 4.5T 3.0 1.5 Máquinas secuenciaLes y Ciencias de la

Lenguajes Formales I lenguajes Formales 1

I
autómatas finitos. I Computación e

I
Máquinas de Turing. I Inteligencia Artificial,

I
funciones recu!'sivas. Lenguajes y SistemaS

Gramáticas y lenguajes Informáticos, Matemática

I

formales. Redes Aplicada, Algebra,

neuronales.
I

lngenieria de Sistemas y

I
Automática

I 1 2 Fundamentos Matemátlcos de ta Métodos numéricos para la 1
3 .OT 0.0 3.0 Algebra. Análisis I Matemática Aplicada,

I Informática Computación Matemático. Matemática Ciencias de la

1

Discreta. Métodos (amputación e
-

numéricos. Inteligencia Artificial,

I
Atgebra, Análisis

I

I
, Matemático

1 1 Metodologia y tecnolog1a de la Elementos de Programación 1 I 4.5 1.5 Diseño de algoritmos. Lenguajes y SlstemasI 3.0B.DA

IProgramación i
Análisls de algor)trnos. Informáticos, Ciencias de

, i lc:ng'Ja j es de la Comput3ci6n e

I
! Programación. Oiseño de Inteligencia Artificial I

I
programas: Descomposición I I.. I modular y documentación.

I
Técnicas de verificación

I y pruebas de programas.

1 1 Metodología y tecnología de La ELementos de Prcgrama:ió~ 11 6.0T 4.5 1 . S¡ Diseño de aLgoritmos. lenguajes y Sistemas

Programación

I
Análisis de algoritmos. Informáticos, Ciencias de

, lenguajes de la (omputación e

I
I

I Programación. Diseño de Inteligencia Artificial

! I
I

I programas: Descomposición,

I
I 1

modular y documentar;;ón.
,

I
Técnicas de verificación

I !I
, y pru~bas ce programas.
1 ! 1
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1. MATERIAS TRONCALES
c:

I ~

Aslgnaturals an los que le Unlve,-

3
CD

Ciclo ICurao DanomlnadOn
::>

Ildad an IU COlO, org,anlza' Cr&dl1os enueles (4) Breve descrlpclOn del VlnculadOn e Arees je
~o

(1) 12) dlvarolOce le melarle troncal {31

,","Ul"""" Pr&cllcos cOllto.lldo conochnlenlro (5)
Q.

~

-,I
cl1nlcos l:ll

fundlllclltO' fh'c:ol de la

O, fundaMentol ft.l(ol de la 6.01 3.0 3.0 Electromagnetismo. Estado flsiea Apltcada, m
::>

lofor.Ule. IlIformh Ica sólido. circuitos. Elcctrólllcl, hCllolog u C:.

El~clr61lIca, ?
Elec trollll9net hmof Ís ic a

N

'"f:je ]a ma tena cmdensada 1 N

I 1fund••entol H.tedttcol d. l. I
r~enie.da Eléctr'ica, , Estructur., .lgebr'lcI' par.

1
6

.
01

I 3.0 I 3.0I Algebra. AnálIsis .temAtlca Aplicada,

Jofor.Ulcl l. COlllpuhc Ión •• temAtlco. Hatemátlca cte/lCl .. de la

discreta. H.todol Computación e

Ilumfr leal. InteLloencl, Artlfld,I,

Algebra, Análhi,

Hatemáttco

, I , I funda.entol "Ite_" leal de l. I Ulculo par. II COlllputaci6n 11 ~.51 3.0 1.5 Algebra. Anál h h Matemática Apllcada~

lolon.hica Hat~.'tico. Matemática e hllcles de la :;;
CD

discreta. M~todos Computación e ~

::>

nUlnh Icos. Intellgencta Artlftcl.l, CD
en

Algebr., Análisis N
~

Matelllál'co O

", I 1 I Fundamentos Hattllit leo. de II 1 "Itemálicl Discreta I ~.511.51 3.01 3.01
Algebrft. Análisis Matemática Aplicada,

~c:

Infor.h Ica
Mate.átlco. Matemática Chuelas de t.

O-
~

CD

Discreta. M~todo, (omputacl6n e ~

Cll

II\J"~rlcos. InteligenciA Arllflclal, Cll..
Al gebra, An.it ls 1,

• I • I I I "atemático

, I , 1 Estructura y Tecnologia de

I
Sistemas Electrónicos 13.013.0AI 4.51 1.51

Unidades funcionales: Electrónica, Arquitectura

Computadores Digitales Memoria, procesador, Y Tecnologia de

periferia, lenguajes Computadores, Ingenier1a

máquina y ensamblador, de Sistemas y Automática,

esquema de Tecnolog1a Electrónica

funcionamiento.
Electrónica. Sistemas
digitales. Periféricos.

, I , I Estructura y Tecnologla de

I
Tecnologla de Computadores

1

6
.
01

I
4.51 1.51

Unidades funcionales: Arquitectura y Tecnolog1a

Computadores
Memoria, procesador, de computadores,

periferia, lenguajes Electrónica, Ingenierfa

máquina y ensamblador, de Slstemas y Automática,

esquema de Tecnologfa Electrónica

funcionamiento.
Electrónica. Sistemas
digitales. Periféricos. I I 1'"

~
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1. MATERIAS TRONCALES I I~

Ciclo ICurso\'
Asignatura/s en las que la Univer-

Crédilos anuales (4)Denominación I sidad en su caso, organiza/ Breve descripción del
I

Vinculación a áreas de

(1 ) (2) diversifica la materia troncal (3) Totales ! Teóricos !Précticos contenido conocimientro (5)

cllnicos

1 I 2 I Estructura y Tecnologia de

I
Estructuras de Computadores

I
6.0T

I
4.51 1.5 Unidades funcionales: Arquitectura y Tecnologia

Computadores Memoria, procesador, de Computadores,

periferia, Lenguajes Electrónica, lngenieria

~áquina y ensamblador, de Sistemas y Automática,

esquema de Tecnología Electrónica

fUne ionami ente.

Electrónica. Sistemas
digitales. Periféricos.

1 I 2 I Estadistica IFundan'entos de Probabilidad Y 6.0T 3.0 3.0 Estadistica descriptiva. Ciencias de la
Estadística Probabilidades. Métodos (omputación e

• estad1sticos aplicados . Inteligencia Artificial,
Matemática Aplicada,
Estadistica e <

0;'

Investigación Operativa
~

"
I

3.01 3.01

(l)

1 I 2 1 Estructura de datos y de la I Tipos abstractos de datos

1

6.0T Tipos abstractos de Lenguajes y Sistemas In

Información
datos. Estructura de Informáticos, Ciencias de N-
datos y algoritmo de la Computación e O

~
manipulación. Estructura Inteligencia Artificial c:
de información: Ficheros,

C'
~

(l)

bases de datos. -
I

3.01 3'1
Lenguajes. y Sistemas

<D

1 I 3 I Estructura de datos y de la

I
Bases de Oatos I

I
6.0T .Tipos abstractos de <D

datos. Estructura de Informáticos, Ciencias de
-1>

Información
datos y algoritmo de la Computación e

manipulación. Estructura Inteligencia Artificial

de información: Ficheros,

bases de datos.
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c:

"¡¡j'
3
(l)

., "
~

O

I I I I I I I~
al
O
m

~ lª.
?
N

'"N



PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE

2. MATERIAS OBLIGATORIAS DE UNIVERSIDAD (en su caso) (1)

I INGENIERO EN INFORMATICA I

I MUGA I

:s;
CD
~

:o
CD
en

'"~
o

~
C"
Cil
~

ID
ID
-1>

Vl
<:
tJ
iD
3
CD
:o
S
.,~

lXl
O
m
:o
<:.

?
'"'"'"VinculaciOn a areas de conocimlentro (3)

Matemática Aplicada, Ciencias
de la Computación e
Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la

Computación e Inteligencia
Artificial
Electrónica, Arquitectura y
Tecnologia de Computadores,

Tecnolog1a Electrónica
Electrónica, Tecnologia
Electrónica, Arquitectura y

Tecnolog1a de Computadores
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
computación e Inteligencia
Artificial

UNIVERSIDAD

1 1 1 1 Laboratorio de Sistemas 3.0 0.0 3.0 Diseño de circuitos combinacionales y

Electrónicos Digitales secuenciales.

1 1 Dispositivos Electrónicos 6.0 3.0 3.0 F1sica de Semiconductores. lecrla de circuitos.

1 1 laboratorio de Programación 11 3.0 0.0 3.0 Estructuras estáticas. Diseño modular. Estructuras
dinámicas.

ANEXO 2-B. Contenido del plan de estudios.

CrMitos anuales
Ciclo ICurso I Denominación I Totales ITeOricos IPracticosll

Breva descripciOn del contenido
(2)

cllnlcos

1 I 1 I Cálculo para la Computación 1 I 6.0 I 3.0 1 3.0 Análisis matemático: Funciones reales.
Derivabilidad e integración. Funciones de varias
variables

1 I 1 I Laboratorio de Programación 1 I 3.0 I 0.0 I 3.0 I Elementos de un entorno de programación.

1 I 1 I Laboratorio de Tecnologfa de
Computadores

1 I 2 ILabor~torio de Programación

111

1 I 2 Lógica para la Computación 1

1

2

2

Laboratorio de Estructura de
Computadores
Laboratorio de Programación IV

3.0

3.0

6.0

3.0

3.0

0.0

0.0

4.5

0.0

0.0

3.0

3.0

1.5

3.0

3.0

Diseño de controles cableados y microprogramados
para una arquitectura elemental.

Implantación de tipos abstractos de datos.

Lógica proposicional. Lógica de predicados.
Demostradores automáticos.

Arquitectura de una sección de procesamiento y
unidades de control.
Imp-lementación de análisis y diseño de algoritmos.

Arquitectura y Tecnologia de
computadores, Tecnologfa
Electrónica, Electrónica

I Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias d~ la
Computación e Inteligencia
Artificial
Matemática Aplicada, Ciencias
de la Computación e

Inteligencia Artificial
Arquitectura y Tecnologia de
Computadores, Electrónica
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial '"'"~



2. MATERIAS OBUGATORIAS DE UNIVERSIDAD (en su caso) (1)
W
N
N

Ciclo ICurso
(2)

DenomlnaclOn
Crlldllosartüales

Tolales I TeOrlcos IPrllcticos!
cllnlcos

Breve descrlpclOn del contenido VlnculaclOn a IIreas de conoclmlentro (3)

3 I Bases de Datos Il

3 I Modelos comp'JUcionales

3 I PrograMación DecLarativa 1

3 1 lenguajes de Programación

:s;
CD
3
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N
~
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Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial

Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial
Ciencias de la Computación e
Inteligencia Artificial,
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Matemática
Aplicada, Algebra, Ingeniería
de Sistemas y Automática

Programación Lógica. Programación funcional. '

Caracterización de los lenguajes de programación.
Modelos descriptivos formales.

Modelos de cálculo. Modelos de computación. Redes

neuronales.

Modelos de datos de alto nivel. Estándares de
bases de datos e interrogación. Normalización.

EntornOS de programación lógica y funcional.

1.5

4.5

3.0

1.5

3.0

4.5

1.5

4.5

3.0

0.0

6.0

6.0

6.0

6.0

3.0Laboratorio de Programación V31

1

1

1

1

1

z

z

3 jProgramación Concurrente.

3 ISistemas Operativos 11

4 ILabor.torio de Inteligencia
Artificial

5 IAnáL ;sis económico de la

innovación tecnológica

6.0

6.0

4.5

4.5

3.0

3.D

0.0

3.0

3.0

3.0

4.5

1.5

Modelos y análisis de concurrencia.

Sistemas de gestión software. Comunicación y

sincronización entre procesos.

Lenguajes y herramientas para el diseño de
Sistemas Inteligentes.

Implicaciones económicas de la innovación.
Políticas regionales, nacionales y europeas de
innovación.

Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Ciencias de la
Computación e Inteligencia
Artificial
Lenguajes y Sistemas
Informáticos, Arquitectura y

Tecnología de Computadores,
Ciencias de la computación e
Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computación e
Inteligencia Artificial,
Lenguajes y Sistemas
Informáticos
Economía Aplicada
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2. MATERIAS OBLIGATORIAS DE UNIVERSIDAD (en su caso) (1) .
~Créditos anuales I,Ciclo Curso DenomlnaclOn Breve descrlpclOn del contenido VlnculaclOn a !lreas de eonoclmlentro (3) I

(2) Totales TeOrleos Pr!lcticosJ
cllnlcos

2 5 laboratorio de Ingenier1a del 4.5 1.5 ! 3.0 Implementación de entornos de Ingenier1a del Ciencias de la computación ~

conocimiento Conocimiento. Inteligencia Artificial,
Lenguajes y Sistemas

I

I Informáticos

.
II

(1) Libremente incluidas por la Universidad en el plan de estudios como obligatorias para el alumno.
(2) La especificacion por cursos es opcional para la Universidad.
(3) Libremente decidida por la Universidad.
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I INGENIERO EN INFORMATICA I
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Créditos totales para optativas (1
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) - por ciclo D

. - curso D
DENOMINACION (2) CREDITOS' BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO

I
VINCULACION A AREA:

CONOCIMIENTO (3
Totales TeOricos Prácticos I¡cllnicos

f----- -

Alllpl iación de F1sica. (1) 4.5 1.5 3.0 Optica. Acustic8. Teoria del color. F1sica Aplicada, Electrónica
Análisis exploratorio de 4.5 1.5 3.0 Técnicas de análisis de datos y de explotación estad1stica de la Ciencias de la Computaclón e
datos (1) información Intel igencia Artificial, Estadf~

Investigación Operativa
Dinámica de sistemas (1) 4.5 1.5 3.0 Construcción de modelos. Comportamiento de los sistemas: Métodos Ingenierfa de Sistemas y Automá1

cualitativos.
Electrónica Digital. (1) 4.5 1.5 3.0 Caracterización de los Circuitos Integrados. Diseño Digital Electrónica, Tecnolog1a ELectr6r

Integrado. I Arquitectura y Tecnotcgta de

I I Computadores

I I~
! I

I I

!

I~



3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)
Créditos totales para optativas (1)

- por ciclo O
- curso I -!

DI
'1

W
N:o

DENOMINACION (2) CREDITOS

Totales ITe6ricos IPracticos
Icllnicos

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO VINCULACION A AREAS DE
CONOCIMIENTO (3)

Equipos y Sistemas de

Trans~isión de Datos (1)

Gr8fos y algoritmos (1)

Historia social de la Ciencia

y la Tecnolog1a (1)

Planificación y control de
Proyectas e1.)

Producción Software (1)

Reconoci.iento de patrones
(1)

Sistemas basados en
microprocesadores (1)
Técnicas Gráficas (1)

Trata.iento digital de la

selial (1)

Algoritmos paralelos y

distribuidos (2)

Arquitecturas vectoriales (2)

Auditorfa Informática (2)

4.5

4.5

4.5

4.5

4.5

I
4.51
4.5

4.5

4.5

6.0

6.0

6.0

1.5

1.5

3.0

1.5

1.5

1.5

1.5

1.5

1.5

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

1.5

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

Sistemas de transmisión digital. Sistemas de acceso múltiple.

Optimización. Arboles. Problemas sobre grafos.

Antecedentes históricos. Sociedad de la información.

Prospectiv8s.

Modelos en redes deterministicas. Planificación con recursos

limitados. Redes de actividad probabil1sticas. Redes de actividad

generalizada.
Métrica$ y estándares de calidad en la producción de Software.

Clasificadores lineales. Clasificadores no lineales. Extracción

de rasgos caracter1sticos.

Microprocesadores: CISC y RISC. Hicrocontraladorp.s.

Representación, visualización y generación de imágenes.

Técnicas de dise~o de filtros. Análisis espectral.

Técnicas generales de paralelización de algoritmos.

Computadores numéricas de alta velocidad.

Planificación de la auditorfa de un proyecto y en desarrollo.

. reoria de la SeRal y Comunicaciones,

I
Arquitectura y Tecnologfa de

Computadores, lngenierfa Telemática,
! Electrónica .

1

1

Ci~ncias de la computación e

Intel igeneia Artificiat, Lenguajes )'

1 Sistemas Informáticos
Historja Moderna, Historia

Comtemporánea, Electrónica

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

lenguajes y Sistemas Infor",.áticos.,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computación e

t Inteligencia Artificial.

Electrónica, Arquitectura y TecnoLogia

de Computadores
Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial, Lenguajes y

Sistemas Informáticos

Teoria de la Señal y Comunicaciones,
Ciencias de la Computación e

Inteligencia ArtificiaL, Eiectr6nica

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la computación e

Inteligencia Artificial, Arquitectura y

Tecnologia de Computadores

Arquitect~ra y Tecnologia de

f Computadores, Electrónica

Lenguajes y SisteMaS Informáticos,
Ciencias de la 'Computación e

InteLigenci~ Artificial

~
(1)
~
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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

CREDITOS

Teóricos IPracticos
/cllnicos

C/l
C
t:l
iD

~
::l

S
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en
O
m
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;3

'"'"'"
lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial, Matemática

Aplicada

Ingenieria de Sistemas y Automática,

Tecnologia Electr6nica

lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

Créditos totales para optativas (1) D
- por ciclo D
-curso O

VINCULACION A AREAS DE
CONOCIMIENTO (3)

Diseño de sistemas de control. Instrumentación especifica.

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO

Modelos de datos. Seguridad en bases de datos. Compactación.

Bases de datos deductivas y orientadas a objetos.

'Problemas resolubles e irresolubles. Reducibilidad. Complejidad

en problemas decidibles.

3.0

3.0

3.03.0

3.0

3.0

6.0

6.0

6.0

Totales

DENOMINACION (2)

Diseño de Bases de Datos (2)

ControL por computador (2)

Calculabilidad y Complejidad

algorítmica (2)

"

6.0 I 3.0 I 3.0 1Transductores y actuadores. Acondicionamiento de señal.

Interferencias y fiabi l idad. - Interfases.

6.0 I 3.0 I 3.0 I Manejo de memoria. Control de procesos. Entrada/salida.

6.0 I 3.0 I 3.0 I Metodologias de diseño. Verificación de circuitos VlSI.

6.0 I 3.0 I 3.0 lógicas no estandar. lógica de conocimiento y cree~c;a.

6.0 I 3.0 I 3.0 Métodos de especificación orientados a la construcción de

modelos.

6.0 3.0 3.0 Técnicas de diseño. Técnicas de evaluación.

6.0 3.0 3.0 Sistemas continuos. Sistemas Discretos.

Diseño de Sistemas

Electrónicos (2)

Diseño de Sistemas Operativos

~)

Diseño de Sistemas VLSI (2)

Herramientas del diseño
electrónico (2)

Ingenierfa de Protocolos. (2)

Lógica para la Computación

11. (2)

Métodos formaleS en
Ingenierfa del Software (2)

Microelectrónica (2)

Modelado y Simulación (2)

6.0

6.0

3.0

3.0

3.0

3.0

Compiladores de silicio. Algoritmos de colocación y enrutado.

Diseño de sistemas tolerantes a fallos.

Especificación de sistemas distribuidos. Validación.

Tecnología Electrónica, Electr6níca,

Arquitectura y Tecnologia de

Computadores

Arquitectufa y Tecnología de

Computadores, lenguajes y Sistemas

Informáticos

Electrónica, Tecnología Electrónica,

Arquitectura y Tecnología de

Computadores

Tecnolog1a Electrónica, Electrónica,

Arquitectura y Tecnología de

Computadores

Ingenieria Telemática, Lenguajes y

Sistemas Informáticos, Ciencias de la

Computación e Inteligencia Artificial

Matemática Aplicada, Ciencias de la

Computación e Inteligencia Artificial,

Lenguajes y Sistemas Informáticos

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la CQmputación e

Inteligencia Artificial

Electrónica, Tecnolog1a Electrónica,

Arquitectura y Tecnologia de

Computadores

Ingenieria de Sistemas y Automática,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial
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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)
Créditos totales para optativas (1) D

- por ciclo D
- curso D

w

'"Ol

DENOMINACION (2) CREDITOS

Totales ITeOricos IPrácticos
/c/lnicos

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO VINCULACION A AREAS DE
CONOCIMIENTO (3)

..

Modelos de evaluación del
rendimiento en sistemas (2)

Modelos y lenguajes de

Programación Concurrente (2)

Multiprocesadores (2)

Procesamiento de imágenes (2)

Procesamiento de lenguaje
natural (2)

Programación Declarativa 11
(2)

Programación distribuida (2)

Robótica y automatización de

s;stelllas. (2)

Seguridad en entornos

informáticos (2)

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

Modelos de cotas. Algoritmos computacionales. Redes de área

local.

Modelos basados en álgebra de procesos. Modelos de concurrencia

real.

Redes de interconexión. Diseño de aplicaciones para

multiprocesadores.

Caracterización de imágenes digitales. Restauración de imágenes.

Análisis de imágenes.

Modelos gramaticales teóricos. Algoritmos de análisis sintáctico

para Lenguaje Natural.

Fundamentos y técnicas avanzadas en programación lógica y

funcional.

Técnicas de programación distribuida.

Control y programación de robots. Robots con sistemas sensoriales

avanzados.

Criptosistemas. Autentificación. Criptograf1a en redes

telemáticas.

Ciencias de la Computación e

Iutel igencia Artificial, Lenguajes y

Sistemas Informáticos, Arquitectura y

Tecnolog1a de Computadore~

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

Arquitectura y Tecnolog1a de

Computadores, Tecnologia Electrónica,

Electrónica

Ciencias de la Computación e
Inteligencia Artificial, Teoria de la

Señal y Comunicaciones, Lenguajes y

Sistemas Informáticos
Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial, Lenguajes y

Sistemas Informáticos

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ingenier1a Telemática, Ciencias de la

Computación e Inteligencia Artificial

Ingenieria de Sistemas y Automática,

Arquitectura y Tecnologia de

Computadores

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ingenier1a Telemática, Ciencias.de la

Computación e Inteligencia Artificial
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CREDITOS'

Totales ITeóricos IPrácticos
Icllnicos

3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

DENOMINACION (2)

Sintesis automática de

arquitecturas. (2)

Sistemas Operativos
distribuidos (2)

Sistemas de Información (2)

Sistemas de percepción en

a~tomatizaci6n (2)

Software de Comunicaciones
(2)

leoria de Información y la
Codificación (2)

lecria de dominios y modelos

denotacionales. (2)

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

6.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3,0

3,0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

3.0

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO

Análisis de dependencias y reestructuración de códigos.

Herramientas de sinte;;s automática.

Comunicación y sincronización. Ficheros distribuidos.

Administración y gestión de proyectos. Técnicas de trabajo

cooperativo.

Sistemas de proxim~tria y posicionamiento en visión por

computador. Integración sensorial

Programación de protocolos de bajo nivel. Nivel de transporte

sobre IP.

Entropia. Codificación. Teoria de la comunicación de los sistemas

secretos.

Teoria de dominios. Modelos semánticos.

Créditos totales para optativas (1) D
- por ciclo D
-curso D

VINCULACION A AREAS DE
CONOCIMIENTO (3)

Arquitectura y Tecnologia de

Computadores, Electrónica

Lenguajes y Sistemas Informáticos,

Ingenieria Telemática, Arquitectura y
Tecnología de Computadores

Lenguajes y Sistemas In'formáticos,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

IRgenieria de Sistemas y Automática,

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial

Ingenier1a Telemática, Lenguajes y

Sistemas Informáticos, Ciencias de la

Computación e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computación e

Inteligencia Artificial, Ingenier1a

Telemática, Lenguajes y Sistemas

Informáticos, Matemática Aplicada

Algebra, Matemática Aplicada, Lenguajes

y Sistemas Informáticos, Ciencias de la

Computación e Inteligencia Artificial
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(1) Se expresará el total de créditos asignados para optativas y, en su caso, el total de los mismos por ciclo o curso.
(2) Se mencionará entre paréntesis, tras la denominación de la optativa, el curso o ciclo que corresponda si el plan de estudios configura la materia como optativa

de curso o ciclo,
(3) Libremente decidida por la Universidad,

'"'"....



ANEXO 3: ESTRUCTURA GENERAL Y ORGANlZAC¡ON DEL PLAN DE ES1UDIOS

6rn
(7)

UNIVERSIDAD: I MALAGA

5. SE EXIGE TRABAJO O PROYECTO FIN DE CARRERA, O EXAMEN O PRUEBA GENERAL NECESARIA
PARA OBTENER EL nruLo 1S1J (61.

SE OTORGAN, POR EQUIVALENCIA, CREDITOS A:
[i] PRACTICAS EN EMPRESAS, INSTITUCIONES PUBLICAS O PRIVADAS, ETC.
W TRABAJOS ACADEMICAMENTE DIRIGIDOS E INTEGRADOS EN EL PlAN DE ESTUDIOS

rn ESTUDIOS REALIZADOS EN EL MARCO DE CONVENIOS INTERNACIONALES SUSCRITOS
POR LA UNIVERSIDAD

O OTRAS ACTIVIDADES

W
N
(Xl

3. CENTRO UNIVERSITARIO RESPONSABLE DE LA ORGANIZACION DEL PLAN DE ES1UDrOS

I (31 FACULTAD DE INFOR:'IIATICA

EXPAESION. EN SU CASO, DE LOS CREDITOS OTORGADOS: ~? CRED1TOS.
EXPRESION OEL REFERENTE DE LA EQUIVALENCIA (8) .....C~J. lfQ1.'A.J?f!..q.~.~;:l:.qm~.rn ...

-~ FIN lE CARmRA: 5 cr6:Iitcs·iJlpJtatJs a la tnn:al ''Si.stala> InfanrétiCCEl" a 1 créditn:: 3) ro

7. AÑOS ACADEMICOS EN QUE SE ESTRUCTURA EL PLAN. POR CICLOS: (9)

- 1.° CICLO Q AÑOS

- 2.° CICLO G AÑOS

4. CARGA LEcnVA GLOBAL I 375 I CREDITOS (4) 8. DISTR1BUCION DE LA CARGA LECTIVA GLOBAL POR AÑO ACADEMICO.

No se distribuyen los créditos de libre configuración por su aleato-

CD
CD
.¡:,

~
"C"
Cil

<¡;;.
'3
CIl
en
N

d a -riori a su carac-.;;er -.;;eor~cO-V.l·¡n;........u.

AÑO ACADEMICO TOTAL TEORICOS PRAcnCOSt
CLlNICOS

1 70.5 36.0 34.5

2 64.5 28.5 36.0

3 69.0 31.5 37.5

4 66.0 33.0 33.0

5 67.5 27.0 40.5

rieda,

,
I

64.5 I
I

1
6.

l
66

1
!:i"(.;) ]

I

21

CREDITOS I TRABAJO RN 1 TOTALES
UBRE DE CARRERA

CONAGUAA-
ClON (S)

Distribución de los créditos

MATERIAS I MATERIAS I MATERIAS
TRONCALES lOBUGATORIAS OPTAnVAS

I

3

4

CURSOCICLO

nClQLO

I
~;P:;.<;¡$:- -~~ ~ •••-

I

1 46.;) 24 ;..~.. :"~;-~ 70.;
I CICLO ..,~ :'....,..;~,¡..

1CICLO 2 36 I 15 13 5 .~1;~4;,• c::¿:í.c~~¡¡';'':·"f~·
~ '--';.J~__ • ,,;.-. '~"'_'"

12 I 39 lB

1
37.5 I 4.' 124 .1 1::;~;;~~ ..Ir---

II CICLO 11-- I 24 16.5 {~.~?{;
5 34.5 9 ,:;_~,.,.,.-.............".

(X) No se distribuyen los crédit'os de l¡'bre confi~uraciónDQrf¡ursa.. Dor su caracterlstica intrinse
("') El Proyecto queda Incorporado en a troncal '~lstemas In ormaucos.

11 I Se indicará lo Que corresponda.

(2) Se indicará lo Que corresponda según el art. 4,odel R.O. 1497/87 (de 1.° clclo; de 1.0 y2.0 ciclo; de s610 2.° cic!o)
y las previsiones del R.O. de directrices generales propias del titulo de Que se trate.

(31 Se indicara el Centro Universitario. con expresión de la norma de creación del mismo o de la decisi6n de la
Administración correspondiente por la Que se autoriza la impartición de las ensei'lanzas por dicho Centro.

(4) Dentro de lOs nmites establecidos por el R.o. de dlrec".ricesgene'llles propias de lOs planes de estudios del titulo
d(l Que se trate.

(5) Al menos el l00f0 de la carga lectiva ·global·.

(6) Si ONo. Es decisión potestiva de la Universidad. En caso afirmativo, se consignarán los créditos en el
precedente cuadro de distribución de los créditos de la carga lectiva global.

(7) SI o No. Es decisión potestativa de la Universidad. En el primercaso se especificará laaetividad a la Que
se otorgan créditos por equivalencia.

(S) En su caso, se consignara "materias troncales~, "óbl¡gatorias~,"optativas", "trabajo fin de carrera", etc.,
asl como la expresión del número de horas atribuido, por equivalencia, a cada crédito, y el caracterteórico

o práctico de este.

(9) Se expresara lo Que corresponda según lo establecido en la directriz general segunda del R. O. de
directrices generales propias del titulo de que se trate.

en
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IL ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

1. La Universidad deberá referirse necesariamente a los siguientes extremos:

a) Régimen de acceso al 2.° ciclo. Aplicable sOlo al caso de ensef'lanzas de 2.0 ciclo o al 2.0

ciclo de ensei'lanzas de 1.0 y 2.0 ciclo, teniendo en cuenta lo dispuesto en los articulas 5.0

y 8.° 2 del RD. 1497/87.

b) Determinación, en su caso, de la ordenación temporal en el aprendizaje, fijando secuen
cias entre materias o asignaturas o entre conjuntos de ellas (artículo 9.0

, 1. RO. 1497/87).

cl Período de escolal'idad mínimo, en su caso (artículo 9.0
, 2, 4.° RO. 1497/87).

dI En su caso, mecanismos de convalidación y/o adaptaci6n al nuevo plan de estudios para
los alumnos que vinieran cursando el plan antiguo (artículo 11 RD. 1497/87).

2. Cuadro de asignaci6n de la docencia de las materlas troncales a áreas de conocimiento. Se
cumplimentará en el supuesto al de la Nota (5) del Anexo 2-A.

1.- a)

1.- b)

II. ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Podrán acceder al 2" ciclo de la Ingeniería en
Informática, además de quienes vengan cursando el lQ ciclo
del presente plan, quienes se ajusten a los requisitos que
se determinen en aplicación de 10 dispuesto en la Directriz
cuarta del Anexo al R.O. 1459/90. de 26 de oct~bre (B.O.E.
de 20 de noviembre) . Asimismo podrán acceder al segundo ciclo
quienes hayan superado el primer ciclo del plan de estudios
de Licenciado en Informática de la Universidad de Málaga.

La Universidad podra establecer limites dI:' admisión
para este supuesto en función de la capacidad de sus Centros.

La determinación de la ordenación temporal en el
aprendizaje, se establece a título de recomendación en el
cuadro de organización docente que se adjunta. Se establece.
además, una recomendaci6n de matriculación simultánea o
previa en diversas asignaturas, denominadas correquisitos,
y otro nivel de requerimiento de tener superada la asignatura
correspondiente. nominada prerrequisitos.

en
c:
t:l

"3
ID

S
O
!.
<Xl
Om
::lc:.
?
N

'"N

Se adjunta en listado separado el establecimlento de
prerrequisitos y correquisitos para las distintas asignaturas
del plan de estudios afectadas.

Para las asignaturas optativas se indica una nuava
sugerencia en la ordenación de su aprendizaje, agrupando las
mismas en áreas de intensificación que se indican y ordenando
¿stas en cursos sucesivos.

3. La Universidad podrá añadir las aclaraciones que estime oportunas para acreditar el ajuste
del plan de estudios a las previsiones del R.D de directrices generales propias del titulo de que
se trate (en especial, en lo que se refiere a la incorporaci6n al mismo de las materias y
contenidos troncales y de los créditos y áreas de conocimiento correspondientes según lo
dispuesto en dicho R D.), asi como especificar cualquier decisi6n o criterio sobre la organiza
ciOn de su plan de estudios que estime relevante. En todo caso. estas especificaciones no
constituyen objeto de homologaciOn por el Consejo de Universidades.

1. - c; El periodo de escolaridad estimado,
medio, es de Clnco años, conforme al
organización del Plan de Estudios.

para un alumno
anexo titulado

<
~.

ID
CI>

N
~

y trabajos
(Se requerirá
Empresa, en su

(X) - EXPRESIÓN DEL REFERENTE DE LA EQUIVALENCIA;

Troncal Sistemas Informáticos
- Materias obligatorias.

Materias optativas.
Libre Configuración

Prácticas en empresa
académicamente dirigidos.
convenio entre Universidad y
caso)

30 horas : 1 crédito teórico-práctico

- Estudios en el marco de convenios académicos
internacic;males.

la horas : 1 crédito teórico-práctico

l. - d) El esquema de adaptación al nuevo plan de estudios se
detalla en listado separado. No obstante, se tendrá en cuenta
que el exceso de créditos obtanidos en el actual plan d-a
estudios podrán ser computados como créditos optativos o de
libre configuración por el alumno. En todo caso, se le
reconoce íntegramente el 1" cic~o del plan antiguo por el l~

ciclo del nuevo plan, así come, para aquellos alumnos que
hayan obtenido la totalidad de créditos, a excepción de 10$
relativbs al proyecto fin de carrera del plan antiguo, se les
reconoce íntegramente ambos cic~os del plan nuevo, quedando
pendiente, por tanto, de la lectura del proyecto fin de
carrera para la obtención del título de Ingen~ero en
Informatica.

La implantación del nuevo plan se realizará, ante la
limitación de recursos existente, íntegramente en el curso
1994-95 manteniendo, 'no obstante, el derecho a examen para
quienes no deseen adaptarse al nuevo plan en los dos cursos
siguientes.
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ORGANIZACION DOCENTE DEL PLAN DE ESTUDIOS
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PRIMER CICLO AS[~NA~S :CDnATIVAS

CURSO 2°

CURSO 1°

SEGUNDO CICLO
CURSO 4°

CURSO 3°

(tJ
(tJ
.¡:"

:;;
CD
3
CD
CIl

N
~

oU •
§.
Cil

Asignatura

Ampliación de Física
Análisis exploratorio de datos
Dinámica de Sistemas
Electrónica Digital
Equipos y sistemas de transmisión de datOS
Grafos y algoritmos
Historia social de la Ciencia y la Tecnología
Planificación y control de Proyectos
Producción Software
Reconocimiento de patrones
Sistemas basados' en microprocesadores
Técnicas gráficas
Tratamiento digital de la señal

sI Métodos formales en Ingeniería del Software
si Programación Declarativa 11
sI Modelos y. Lenguajes de Programación Concurrente
sI Algoritmos paralelos y distribuidos
sI Diseño de Bases de Datos

Asignatura

~ Segundo Ciclo:

je

fa
as
ic
sdeit
sI
fa
sI
sI
sI
ie
sI
je

De Primer Ciclo:

En función de las posibilidades y capacidades de la propia Universidad podrán
establecerse como optativas en las titulaciones de Ingeniería Técnica de Informática de
Gestión e Informática de Sistemas con sus correspondientes créditos.

Cuatrimestre 4'
Asignatura

Laboratorio de Estructura de Computadores
Métodos Numéricos para la Computación 3
Teoría de autómatas y lenguajes formales 11
Análisis y Diseño de algorilmos
Laboratorio de Programación IV

Cuatrimestre 2'
Asignatura

Cálculo para la Computación 11
Elementos de Programacion II
Matemática Discreta
Dispositivos Electrónicos
Tecnología de Computadores
Laboratorio de Programación JI
Laboratorio de Tecnología de Computadores

Cuatrimestre 6'
Asignatura

Sistemas Operativos II
Programación concurrente
Modelos Computacionales
Bases de Datos II

Cuatrimestre 3'
Asignatura

Estructuras de Computadores
Fundamentos de Probabilidad y Estadística
Lógica para la Computación 1
Tipos abstractos de datos
Teoría de autómatas y lenguajes fonnales 1
Laboratorio de Programación III

Cuatrimestre l'
Asignatura

Cálculo para la Computación 1
Elementos de Programación 1
Estructuras Algebráicas para la Computación
Fundamentos Físicos de la Infonnática
Sistemas Electrónicos Digitales
Laboratorio de Programación 1
Laboratorio de Sistemas Electrónicos Digitales

Cuatrimestre 5'
Asignatura

Sistemas Operativos I
Programación Declarativa I
Lenguajes de Programación
Bases de datos I
Laboratorio de Programación V

CURSO 5°

Cuatrimestre 7'
Asignatura

Arquitectura de Computadores I
Procesadores de Lenguaje I
Ingeniería del Software. Especificación.
Inteligencia Artificial

Cuatrimestre 9'
Asignatura

Arquitectura de Redes
Ingenieria del Conocimiento y Aprendizaje
Ingeniería del Software. Proyectos
Análisis de la Innovación Tecnológica

Cuatrimestre 8'
Asignatura

Arquitectura de Computadores II
Procesadores de Lenguaje 11
Ingeniería del Software.Diseño
Laboratorio de Inteligencia Artificial

Cuatrimestre !O'
Asignatura

Comunicación de Datos
Laboratorio de Ingeniería del Conocimiento
Sistemas Informáticos

sI
sI
sI

fa
ie
sI

ie
ie
ie
je

je

je

ie
ie

Calculabilidad y Complejidad Algorítmica
Lógica para la Computación 11
Teoría de Dominios y Modelos Denotacionales

Procesamiento de Lenguaje Natural
Modelos de evaluación del rendimiento en sistemas
Procesamiento de Imágenes

Diseño de Sistemas Operativos
Multiprocesadores
Arquitecturas vectoriaÍes
Síntesis automática de Arquitecturas

Microelectrónica
Herramientas del diseño electrónico
Diseño de Sistemas VLSI
Diseño de Sistemas Electrónicos

CJ>
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"¡;;-
3
CD
::l

5
Q.
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Además de las asignaturas optativas recogidas en el presente plan, podrán
establecerse protocolos para computar como créditos optativos asignaturas de segundo
ciclo de las titulaciones tecnológicas que se impanan en nuestra Universidad, según los
requisitos que se pudieran establecer.

si = Intensificación en Sistemas Lógicos
ic = Intensificación en Ingeniería de computadores
as = Intensificación en automatización de sistemas
sdeit = Intesificación en sistemas distribuidos e ingeniería telemática
fa = Fuera de áreas específicas de intensificación

Asignatura

Sistemas de Información
Auditoría Informática

ID
ID.¡:,.
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Ingeniería del Software. Diseño.

Inteligencia Artificial.

Arquitectura de computadores 11
Arquitectura de computadores 1
Ingenieria del Software. Proyectos.
Arquitectura de Redes '
Modelado y Simulación
Herramientas para el Diseño Electrónico
Microelectrónica
Modelos y lenguajes programación
ConcurrentProgramación distribuida
Ingenieria del Software. Especificación.
Programación Concurrente.
Lenguajes de Programación

Elementos de prógramación 11
Laboratorio de programación 111
programación Concurrente.

programación Concurrente.
Estructuras de Computadores
Teoría de Autómatas y Lenguajes Formales
Teoria de Autómatas y Lenguajes Formales
Estructuras algebráicas para la
Computación
Cálculo para la Computación Ir
Fundamentos de Probabilidad y
Estadistica

Estadistica

programación Declarativa 1
programación Concurrente.
Sistemas Operativos 11

Estructuras algebráicas para la
computación
Matemática Discreta

Bases de Datos
Modelado y Simulación

Procesadores de lenguaje 1

Inteligencia Artificial.
Laboratorio de Inteligencia Artificial
Lógica para la computación 1
Programación Declarativa 1
Lógica para la Computación
programación Declarativa 1
Lógica para la Computación 1
Ingenieria del Software. Especificación.
Ingenieria del Software. Diseño
Estructuras de Computadores
Fundamentos de Probabilidad y Estadistica
Fundamentos de Probabilidad y Estadistica

prerrequisitos

Correquisitos

Título de Ingeniero en Informática
Correquisitos (sugerencia de haber estado matriculado)

Asignatura

Tipos abstractos de datos

Algoritmos paralelos y
distribuidos
Arquitectura de Redes
Arquitectura de computadores 11
Auditoria Informática
Comunicación de Datos
Control por computador
Diseño de Sistemas Electrónicos
Diseño de Sistemas VLSI
Ingeniería de Protocolos.

Ingeniería del Software.
Diseño.
Ingeniería del Software.
Especificación.
Ingenieria del Software.
Proyectos.
Laboratorio de Inteligencia
Artificial

Laboratorio de Inteligencia
Artificial
Lógica para la Computación 11.
Métodos formales en Ingenieria
del Software
Microelectrónica
Modelado y Simulación
Modelos de evaluación del
rendimiento en sistemas
Modelos y lenguajes de
Multiprocesadores
Procesadores de lenguaje 1
Procesadores de lenguaje Ir
Procesamiento de imágenes

Ingenieria del conocimiento y
aprendizaje
Inteligencia Artificial.

Procesamiento de lenguaje
natural
Programación Declarativa 11
programación distribuida
Seguridad en entornos
informáticos
Sistemas de Información
Sistemas de percepción en
automatización
Teoria de Información y la
Codificación
Teoria de dominios y modelos
denotacionales.

Asignatura

Estructuras algebráicas para la Computación-

Estructuras de Computadores
Estructuras de Computadores
Arquitectura de computadores 11
Teoría de Autómatas y Lenguajes Formales
Modelos computacionales
programación Concurrente.
Bases de Datos
Estructuras de Computadores
Tipos abstractos de datos

Elementos de Programación 1
Estadistica
Cálculo para la Computación 11
Análisis y Diseño de algoritmos

Elementos de programación 11
Sistemas Electrónicos Digitales
Laboratorio de Programación r
Matemática Dis~reta

Sistemas Operativos 11
Cálculo para la Computación 11
Análisis y Diseño de algoritmos
Estructuras Algebráicas para la Computación

Prerrequisitos

Titulo de Ingeniero en Informática
prerrequisitos (créditos previamente obtenidos)

Teoría de la Infonnación y de la codificación
Seguridad en Entornos Informáticos
Ing~niería de Protocolos
Software de comunicaciones
Sistemas operativos distribuidos
Programación distribuida

Modelado y simulación
Control por Computador
Sistemas de Percepción en automatización
Robótica y Automatización de Sistemas

as
as
as
as

sdeit
sdeit
sdeit
sdeit
sdeit
sdeit

si
si

Algoritmos paralelos y
distribuidos
Arquitectura de computadores 1
Arquitectura de computadores 11
Arquitecturas vectoriales
Calculabilidad y Complejidad
algoritmica
Comunicación de Datos
Diseño de Bases de Datos
Diseño de Sistemas VLSI
Ingeniería del Software.
Especificación.

Asignatura

Análisis y Diseño de algoritmos
Electrónica Digital,
Laboratorio de programación 111
Modelos computacionales
Programación Concurrente.
Técnicas Gráficas

Teoría de Autómatas y Lenguajes
Formales 1
Teoría de Automátas y Lenguajes
Formales 11
Tipos abstractos de datos
Tratamiento digital de la señal



Es~~ama de adaptación del actual
Plan de estudios de Licenciado en In!o~ática

al Plan propuesto para
Ingeniero en Informática

Curso Denominación asignatura
actual Licenciado an Intor=ática

Dis&40 y utilización da Sases Sasal de Datos 11
de Datos

Control por Computador Control por computador

Dise~o y A~inistración da Software de Comunicaciones
Redes Telemáticas

Diseao y utilización de Bases Basas da Datos I
da Datos
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Análiai. Y Dise40 de
algoritmos

Fundamentos tísico. de la
Informática

Diapositivo. Electr6nicos

Ingeniería del Sottware.
Especiticación.

Estructuras de C~utadoras

Tipos abstractp. de datos

DispositiVOS Electrónicos

Sistemas basedos en
microprocesadores

Elamentos d. Programación I

Elementos d. Programación II

Fundamentos d. Probabilidad Y
Estadistica

Métodos Numéricos par~ la
Com.putaciÓn

Teoría de In!ormaci6n y la
Cod,1ticaci6n

Arquitectura de computadores 1

Cálculo para la Computación

Cálculo para la Computación 11

Comunicaci6n de Datos

Estructuras alqebráicas para
la Computaci6n

Mat~tica Discreta

Análisis econ6mico de la
innovaci6n tecno16gica

Denominación asignatura
Inqaniero en Infor.mAtica

Pisica

Ingeniería dal Software

Elementos de Progr~ci6n

Elementos de Progr~ción

Estadística Cowputacional 1

Estadística Cowputacional 11

Estadística Computacional I

Estructura da Computadores

Estructura de Datos y de la
In!ormación

Estructura de Datos y de la
InfOrlllación

Pisica

Dispositivos !lectr6nicoB

DispositiVOS Electrónicos

cálculo Intinitesimal

Cálculo Intinitesimal

CotllUnicaci6n y Siste!l1S.s
Diatri:Cuido's.
Comunicación y Sistemas Arquitectura de Rades
Distribuidos

Arquitectura da Computadores

Algebra

Análisis Económico de la
Innovación Tecnológica

Algebra

2

,

2

,

,
,
2

,

,

,

,
,

,

Tecnologia de Computadores

programación Concurrente.
Comunicación de Datos

Matemática Discreta
Tipos abstractos de datos
Laboratorio de programación 111
Tipos abstractos de datos
Cálculo para la Computación 1
Fisica
Laboratorio de programación 1
Elementos de programaci6n 1
Laboratorio de Programación 11
Teoria de Información y la Codificación
Arquitectura de Redes
sistemas Electr6nicos Digitales
Tecnologia de Computadores
Cálculo para la Computación 1
Cálculo para la Computación 11
Laboratorio de Sistemas Electrónicos
DigitaLaboratório de Tecnologia de
Computadores
Elementos de programaci6n 1
Elementos de programación 11
Tipos abstractos de datos
Elementos de programación 11
programación Declarativa 1
sistemas Electrónicos Digitales

Matemática Discreta

programación distribuida

Análisis y Diseño de algoritmos
programación Declarativa 1
Estructuras algebráicas para la Computaciór
Estructuras algebráicas para la Computaciór.
Cálculo para la Computación 1
Matemática Discreta
Teoria de Autómatas y Lenguajes Formales
Lógica para la Computación 1
Laboratorio de programación IV
Sistemas Electrónicos Digitales
Tecnologia de computadores
Estructuras de Computadores
Estructuras de Computadores
Sistemas Operativos 1
sistemas Electrónicos Digitales
Matemática Discreta

Teoria de Autómatas y Lenguajes Formales
Arquitectura de computadores 1
Lenguajes de Progr~~ación

Lenguajes de Programaci6n
Procesadores de lenguaje 1
Tratamiento digital de la sefial
Algoritmos paralelos y distribuidos
Control por computador
Sistemas de percepción en automatización
Teoria de Información y la Codificación

Arquitecturas vectoriales

correquisitos

Sistemas Operativos Ir

Lógica para la Computación 1
Matemática Discreta
Métodos numéricos para la
Computación
Modelos computacionales
programación Declarativa 1

Análisis y Disefio de algoritmos

Tecnologia de Computadores
Teoria de Autómatas y Lenguajes
Formales 1
Teoria de Automátas y Lenguajes
Formales 11

Laboratorio de programación 1
Laboratorio de programación 11
Laboratorio de programación 111

Sistemas Operativos 1

Fundamentos de Probabilidad y
Estadistica
Laboratorio de Estructura de
Computadores

Modelado y Simulación
Multiprocesadcres
Procesadores de lenguaje 1
Procesadores de lenguaje 11

Procesamiento de imágenes
programación distribuida
Robótica y automatización de
sistemas.
Seguridad en entornos
informáticos
Sintesis automática de
arquitecturas.
Sistemas Operativos
distribuidos
Software de Comunicaciones

Asignatura

Equipos y Sistemas de
Transmisión de Datos
Estructuras de computadores

Laboratorio de programación v
Laboratorio de sistemas
Electrónicos Digitales
Laboratorio de Tecnologia de
Computadores
Lenguajes de programación

sases de Datos 1
éálculo para la Computación 11
Dispositivos Electrónicos
Elementos de programación 1
Elementos de programación 11
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~·ecn',)l()lli.'l. ':iaComputa.,1"r,;,s

Len~~ajes de Proqr~ación

SistemE.s ~1e~tr~nicC9

n~ql;:al,¡,s

3jst~a~s G~eratlYoB r

Sls~er~s de Inforu.acir.~

'al>'::m~al!' de percepei6:l :).0.

".utmllElti;¡;ación

Di~~ir-a de ~l~t~~a~

Calc~labilidad y Complejidad
al;¡orl:mlcli

Modelado y simulación

Procewadore~ de l~nquaje

Frocesadores de lenau~~~ re
Pro;ratt~ci6n diBtri~~lca

Robót~ca ~, a",t~I'lat:izaciQ;~ .,!.;<

sistemas.

Esquema de adaptación del actual
Plan da estudios de Licenciado en Informática

al flan propuesto para
Ingeniero en Informática

T.";nQl.~:;¡i:a da Cc.1r;;,.. taóores

7e~n?}o¡ia de la ?roqra~ac1ón

S~~tema~ J Se3al¿~

Teor.i,l de la Calc1J.labilidad

Sistemas Operativos

S!stamas de Informaci6~

Slst~mas de Percepción y
Recono;::im"'~nto de FCl:::!'';'s

;'fo;'c::.olc?io:. da .Cl;r;l• .',¡.~ad,=,n':.

MOdelado y Simulaci6n

Procesadores de Lenguajes

Procesadores de Lenguajes

Programación Paralela

Rob6tica y Automatización de
Sistemas
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nenominación &wi7Dstura
Ingeniare e~ Info~tlca

Ingenlaria dal Software.
D1.tetl.o.

Laboratorio de Inteligencia
Art1tlclal

Ingenierí. del ~onoclmleDto y
aprene.tlzaje

Laboratorio da Ingeniería del
Conocimiento

Prowramación ConcUrreute,

Ingeniería del Software

toe.liganela Artificial a
Ingeniaría dal Conocimiento

Int@liqencla Artificial El
Ingeniaría dal Conoci=leneo

Inteligencia Artificial e
Ingsel.ría dal Conocimiento

Introducción. la lnfo~tica feoria de Aut6mataa y
Teórica Lenguajes Fo~l.e 1

Introducción a 1. Informática Teoría da Aut6maeas y
Teórica L.Dguaj~. Pormale~ 11

Intr~ducr.ión a la Into~tica Modelos computacionales
'raóri::a

Laboraterio da Arquitectura d. Arquitectura de ctmputa~ore8
COlllPutadoras .:: 1

LaborAtcrio d~ Diapositivos Electréni~. Digital.

LabClratClriCl de Estructura de Laborllltor':'o de Estructura de
Cc:lIIIPutad~re5 Computadores

Labor¡¡;,torio da Lenguaje. !'rogramar:lón Declarativa 11

L~oratorl0 de Programaciób I Laboratorie ~a Programación

Labo,:atorio de Programaciól1 I Laboratorio de P.t:ogramaeiÓu Ir

Lahoratorio de Programación II Laboratorio ~. Programación
In

Laboratorio de Programaclóu
111

Laboratorio de P~ogramación IV Ingeniar!a ~l Soft~re.
Proyectos.

!.oaboratorio de Sist('llMs Siatll:llla8 Operativos 11
Operativos

5

Esquema da ad4~tae16n del ~ctual

Plan da estudios de Llc.nc~ado en I~fo~atica

al Plan propuesto para
Iuqeniaro en Inioromática

5

Curs() Denominación .SlgD4t11ra
aétual Licenciado en Infocnátlca

5

,

3

,

,

1

1

3

,

3

1

3

,

I
Ioaboratorlo de Sil!ltamal!l dll Auditoria Informática I
Inf.ormación I ,

Laboratorio de TecnoloQ'!a de La.b()ratorio de TecnoloQ'ia dEo' ¡
C~~~adores Compu:adorsl!I I

¡.-borao.tor1o de 'r..e:;'111~7!a: de LllbClratOl"io de !Ji:rt:4'JU&a I

::::;::r:: Preqr&m4ción :~:::::::: ::~:::::n t i
TAr;gua;ie. ~s f':rogram~ci6n :...boratorio de Programación IV i
I.e~gu~jell de Programac1ón La~oratorio d. Progr¡u¡¡ación \' I
Lógica. Inteligencia L6gica para la computación I I
Art.t1:ic:ial I

tégica e Inteligencia Inteligenci~ Artificial. JI
Art1tlc1al

4. Kicroelect.r6nica Dlaedo. d. Siatllllla. VLBI

I

I
I

I

i

ú3
ú3
ú3


