
Resoluci6n de 5 de marzo de 1996, de la Universidad de Murcia, por la que se hace publica la modlfıcaci6n del plan de estudios 
de Ingeniero teC1l.ico en Injormdtica de Sistemas 

ANEXO 2-<:. Contenldo del plan de estudios 

DENOMINACION (2) 

CALCULO NUMERICO (2°) 

ESTRUCTURA DE LOS 
LENGUAJES DE PROGRAMACION 
(2°) 

FUNDAMENTOS TECNOLOGICOS 
DE LOS COMPUTADORES (2°) 

INFORMATICAGRAFICA (2") 

INVESTIGACION OPERATIVA WL 

LOGICA COMPUTACIONAL (2°) 
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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) 

Creditos totales para optativas (1) 
_ por ciclo' r-

CREDITOS 

Totales Te6ricos 

6 3 

6 3 

6 3 

6 3 

6 3 

6. 3 

PracticosJ 
Clinicos 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO 

Teoria de Errores. Resoluci6n numerica de ecuaciones y 
sistemas. Inlerpolaci6n y aproximaci6n. Inlegraci6n y 
derivaci6n numenca. Resoluci6n numenca de ecuaciones 
diferenciales ordinarias. 

. , 
Tipos de Dalos. Gesli6n de la memoria. Fhijo de dalos. 
Llamadas a procedimienlos. -

-CUISO 12 len20 curso 
30 en 3er. curso 

VINCULACION A AREAS DE 
CONOCIMiENTO (3) 

Algebra. 
Analisis Malemalico. 
Malemalica Aplicada. 

Ciencias de la Computaci6n e 
I nıeliger\cia Ar1ificial. 
Lenguajes y Sistemas Informalicos. 

Disposilivos electr6nicos de eslado s6lido. Amplificadores /'Electr6nica. 
operacionales. Familias 16gicas. ADC'S y DAC·S. In\. Tecnologia Electr6nica. 
ıecnologia VLSI. Melodologfa y elapas del disei\o. 

Slandard grafico 2D: GKS. Primitiva's y transforrnaciones 
2D. Proyecciones y Iransformacione~ 3D. Sistemas de 
modelado s6lido. Visualizaci6n 3D. 

Tecnicas de -optimizaci6n en redes. Programaci6n enrera. 
Modelös deterrninistiC05 de la 1.0. 

Ciencias de la Coınpulaci6n e 
Inteligencia Ar1ificial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Ar1ificial. 
Estadistica e Invesligaci6n 
Operaliva. 
Malematica Aplicada. 

Calculo de predicados. Fundamenlos te6ricos de 
demostraci6n automatica. Fundamenlos de 

la I Algebra. 
la Ciencias de la Compuiaci6n e 

Inleligencia Ar1ificial. programaci6n 16gica. 
Lenguajes y Sislemas Informaticos. 
Malemalica Aplicada. 
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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) 

CREDITOS 

~ Cr6d~os totaıes para optativas (1) 

-porciclo m 
• curso 12 en 2° curso 

30 en 3er. curso 

DENOMINACION (2) BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO 
VINCULACION A AREAS DE 

CONOCIMIENTO (3) 

TEORfA DE LA INFORMACı6N Y 
CODIFICACı6N (2°) 

CAD (3°) 

DISENO DE BASES DE DATOS (3°) 

INFORMATICA INDUSTRIAL (3°) 

INGENIERIA DEL SOFTWARE (3°) 

INTRODUCCı6N A LA 
INTELlGENCIA ARTIFICIAL (3°) 

METODOS MATEMATICOS (3°) 

MODELOS DE CALCULO 
ABSTRACTO (3°) 

Total.. I Te6rtcos I Praclicos/ 
Cllnlcos 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

.9 6 3 

6 3 3 

6 4,5 1,5 

4,5 3 1,5 

Teoria de la Informaci6n. Detectores y correctores de 
errores. Criptografia. 

Modelado geometrico. Sistemas CAD. Sistemas de 
Informaci6n geografica. 

Modeio Entidad-Relaci6n. Normalizaci6n. Disei\o de .bases 
de datos. 

Teoria de control. Respuesta ·temporal y frecuencial de 
sistemas. Estabilidad. Caracteristicas de los automatas 
programables. Robotizaci6n industrial. 

Disei\o, propiedades y mantenimiento del software de 
gesti6n. Planificacl6n y gesti6n de proyectos informlıticos. 
Analisis de aplicaciones de gesti6n. 

Resoluci6n de problemRs. Tecnicas de bUsqueda. 
Sistemas de· planificaci6n. Representaci6n del 
col1ocimiento. Sistemas Expeıtos. 

TeoRa de 
integrales. 
parciales. 

campos. Variable compleja. Transformadas 
Ecuaciones diferenciales· en derivadas 

Funciones calculables. Introducci6n a la complejidad. 

• 

Algebra. 
Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
Lenguajes y Sislemas Informaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
Lenguajes y Sistemas Informalicos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Altificial. 
t..enguajes y Sistemas Informaticos. 

Arquitectura y Tecnologia de 
Computadores. 
Ciencias de la Compuıaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
Electr6nica. 
Ingenieria de Sistemas y Aulomatica. 
Lenguajes y Sistemas Infarmalicos. 
Tecnologia Electr6nica. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Analisis Matem,atico. 
Clencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial.· 
Matematica Aplicada. 

Algebra. 
Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Aıtificial. 
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DENOMINACION (2) 

MODELOS PROBABIL!STICOS Y 
ESTOcAsTICOS (3°) 

MODELOS Y SIMULACION DE 
SISTEMAS (3°) 

OPTIMlZACı6N (3") 

PROGRAMACı6N DECLARATIVA 
(3°) 

PROGRAMACI6N ORIENTADA A 
OBJETOS (3°) 

SISTEMAS INFORMATICOS EN 
TIEMPO REAL (3°) 

TECNOLOGiA DE 
COMPUTADORES (3°) 

uu 
3. MATERIAS OPTATlVAS (en su caso) 

Creditos total .. para optativas (1) 
• por ciclo r-

Totales 

6 

4,5 

9 

6 

6 

4,5 

6 

CREDITOS 

Te6ricos 

3 

3 

6 

3 

3 

3 

I 

3 

PracticosJ 
. Cl1nicos 

3 

1,5 

3 

3 

3 

1,5 

3 

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENlDO 

Probabilidades y procesos estocasticos. Modelos de colas. 
Otros modelos estocasticos. 

• curso 12 I en 2° curso 
30 en 3er. curso 

VINCULACION A AREAS DE 
CONOCIMIENTO (3) 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Estadistica e Investigaci6n 
Operativa. 
Matematica ·Aplicəda. 

Sistemas y modelos. 
Lenguajes de simulaci6n. 

Metodologias de simulaci6n.1 Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Estadistica e Investigaci6n 

Fundamentos de optimizaci6n. Programaci6n lineııl. 
Programaci6n no lineal. Programaci6n dinamica. 
Planificaci6n de proyectos (PERT Y CPM). 

Paradigmas no imperativos. Lenguajes d&clarativos. 

Bases de la programaci6n Jrientada a objetos. Lenguajes 
de programaci6n onentada a objetos. Reusabilidad. 

Tareas de .tiempo real. Planificaci6n de tareas. Sistemas 
operativos de tiempo reaL. Programaci6n, dispositivos y 
aplicaciones. 

, Operativa. 
Ingenieria de. Sistemas y Automatica. 
Lenguajes y Sistemas Infonnaticos. 
Matematlca Aplicada. 

Estadistica e Investigaci6n 
Operativa. 
Ciencias de la Cornputaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Matematica Aplicada. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Lenguajes y Sistemas Infonnaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Arquitectura y Tecnologia de 
Computadores. 
Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artifici'ill. 
Ingenieria de Sistenıas y Automatica. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Microprocesadores: Estructura intema, Entrada/Salida de Arquitectura y Tecııologia de 
seftales. Elementos basicos: Fonna de Interconexi6n .. Computadores. 
Elementos perifericos de Entrada/Salida. Diseno de Electr6nica. 
sistemas basados en microprocesador. Ejemplos de Tecnologia Electr6nica. 
aplicaci6n. 
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. 
DENOMINACION (2) 

TECNOLOGfA 
MICROELECTR6NICA (3°) 

SISTEMAS ELECTR6NICOS PARA 
LAS COMUNICACIONES (3°) 

PROYECTOS EN INFORMATICA 
DE SISTEMAS (3°) 

, 

.• 
Cr4dttos totales para optallvas (t) L 42 J 

3, MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) - porciclo 

. curso 12 en 2° cursp 
30 en 3er. curso 

CREDITOS VINCULACION A AREAS DE 
BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3) 

Total .. Te6ricos Pr.lcticosJ 
Cllnlcos 

4,5 3 1,5 Procesos microelectr6nicos. Tecnologias bipolares y MOS. Arquitectura y Tecnologia de 
Tecnologias especiales de memorias. Computadores. 

Electr6nica. 
Tecnologia Electr6nica. 

6 3 3 Tecnicas y sistemas de modulaci6n y demodulaci6n lineal Arquitectura y Tecnologia de 
Y no lineal. Modulaci6n anal6gica de impulsos. Computadores. 
Codificaci6n y transmisi6n de muestras cuantificadas. Electr6nica. 

Tecnologia Electr6nica. 
Teoria de la Senal y 
Comunicaciones. 

9 3 6 Metodologia de desarrollo y direcci6n de proyectos en Ciencias de la Computaci6n e 
aplicaciones de titulaciones de informatica de sisteməs. Inteligencia Ar1ificial. 

Lenguajes y Sislemas Informaticos. 
Arquitectura y Tecrıologia de 
Computadores. 
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