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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

1677 Resolucién de 18 de enero de 2016, de la Universidad Francisco de Vitoria,
por la que se publica el plan de estudios de Graduado en Creacién y Narracion
de Videojuegos.

Obtenida la verificacion del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
el informe positivo de la Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion, y
acordado el caracter oficial del titulo por el Consejo de Ministros de 11 de diciembre
de 2015 (publicado en el BOE de 24 de diciembre de 2015 por Resolucion de la Secretaria
General de Universidades de 15 de diciembre de 2015) este Rectorado ha resuelto
publicar el plan de estudios conducente a la obtencién del titulo de Graduado o Graduada
en Creacion y Narracion de Videojuegos.

Pozuelo de Alarcéon, 18 de enero de 2016.—El Rector, Daniel Sada Castano.

GRADUADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS

Rama de conocimiento Ciencias Sociales y Juridicas

Tipo de materia ECTS
Formaciénbasica........................ 60
Obligatoria . .............. ... ... ... .. ... 138
Optativa ........... ... .. . 24
Practicasexternas . ...................... 6
Trabajofindegrado...................... 12

Total ... ... . 240

Verificable en http://www.boe.es
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A continuacion se detalla el contenido de cada mdédulo en créditos ECTS, materias y
asignaturas de que consta, su organizacion temporal y su caracter (hay que tener en
cuenta que 1 Sem. y 2 Sem. equivalen al primer curso; 3 Sem. y 4 Sem. equivalen al
segundo curso; 5 Sem. y 6 Sem. equivalen al tercer curso; 7 Sem. y 8 Sem. equivalen al
cuarto curso).
Médulo Materia Asignatura Carécter de asignatura | ECTS| ~ Sem
Historia. Historia del juego. Formacién basica. 6| 1Sem
Historia de occidente. Obligatoria. 6| 5-6 Sem
Introduccion a los estudios universitarios. Formacion basica. 6]1-2Sem
Etica y uso responsable del videojuego. Obligatoria. 6| 5-6 Sem
Antropologfa. Antropologia fundamental. Formacién basica. 6| 3-4 Sem
Introduc.c'ién a Ig teologia fundamental: el hombre y la Obligatoria. 61 7-8 Sem
cuestion de dios.
Bases filosoficas de la fantasia y de la ciencia ficcidn. | Formacion basica. 6| 2Sem
Teoria del videojuego. Formacion basica. 6| 3Sem
Bajizzo?jégogna teoria de los Comunicacion en comunidades virtuales. Formacion basica. 6| 1Sem
Narracion lineal y montaje. Obligatoria. 6| 7Sem
Sonido digital. Obligatoria. 3| 7Sem
Comunicacion. Fuentes literarias y audiovisuales en videojuegos. Formacion basica. 6| 1Sem
Narracion en videojuegos |. Formacion basica. 6| 3Sem
Narracion en videojuegos |1. Obligatoria. 6| 5Sem
Técnicas de pensamiento creativo |. Obligatoria. 6| 2Sem
Técnicas de pensamiento creativo |1. Obligatoria. 6| 4Sem
Sociologia. Sociologia y mercado del videojuego en el mundo. Obligatoria. 6| 6Sem
Estadistica. Probabilidad y légica aplicada. Obligatoria. 6| 3Sem
Responsabilidad social. Formacion basica. 6| 3-4 Sem
Emprendimiento y promocion del ocio interactivo. Obligatoria. 6| 5Sem
o . Direccion de proyectos. Obligatoria. 3| 7Sem
Organizacion y produccion del | Empresa. — —
videojuego. Gamlflcacpn y uso del videojuego en entornos Obligatoria. 6l 7sem
empresariales.
Creacion de prototipos y presentaciones comerciales. | Obligatoria. 8 Sem
Derecho. Propiedad intelectual y derechos de autor. Formacién basica. 4 Sem
Fundamentos de la programacién basica en videojuegos. | Obligatoria. 6| 2Sem
anocimiento dg ) sis.t'emas Bases de conocimiento
Jugable§ y pIgmﬂcacmn de tecnoldgico. Uso y manejo de editores y motores graficos. Obligatoria. 6| 4Sem
estrategias de juego. S— ——— .
PIamﬂcamén de inteligencia simulada para personajes Obligatoria. 61 5sem
no jugadores.
Fundamentos de la estética digital de videojuegos. Obligatoria. 6| 1Sem
Introduccion a la imagen digital. Obligatoria. 3| 2Sem
Introduccion al disefio 3d. Obligatoria. 6| 4Sem
Procesos de creacién vy L Habilidades y competencias para el liderazgo. Obligatoria. 6| 1-2 Sem
expresion digital. Expresion artistica Animacion interactiva. Obligatoria. 6| 3Sem
Infografia. Obligatoria. 6| 5Sem
Representacion conceptual. Obligatoria. 3| 2Sem "«E
Creacion de entornos y avatares. Obligatoria. 6| 6Sem g
Trabajo fin de grado y practicas | Trabajo fin de grado. Trabajo de fin de grado. Trabajo finde grado.| 12| 7-8 Sem %
externas. Practicas externas. Practicas externas. Practicas externas. 6|7-8Sem Q
(]
3
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Médulo Materia Asignatura Caracter de asignatura | ECTS|  Sem
Optativa I. Optativa. 6| 6Sem
Optativa I. Optativa. 6| 6Sem
Optativa Il Optativa. 6| 8Sem
Optativa IV. Optativa. 6| 8Sem
Total ECTS .o 240

Relacion de asignaturas optativas

Médulo Materia Asignatura Ca_récter ECTS| Sem
de asignatura
Historia. Fuentes documentales. Optativa. 6 |6Sem
Didactica del juego. Optativa. 6 |6Sem
Serious games. Optativa. 6 |8Sem
Bases para una teoria de los videojuegos. | Equcacin Construccién narrativa de sagas en Optativa. 6 |6Sem
L videojuegos.
Comunicacion.
El videojuego y la mujer. Optativa. 6 |6Sem
Re.corrldo\f; museoldgicos e instalaciones Optativa. 6 |8sem
interactivas.
Disefio de juegos en red y sistemas .
; Optativa. 6 |8Sem
multijugador.
Conoc!r.menlt’o de mstemgs Juggbles Y | Bases de conocimiento tecnoldgico. Plap|f|ga0|on de aplicaciones del Optativa. 6 |8Sem
planificacion de estrategias de juego. videojuego en el campo de la salud.
Teonan de juegos deslocalizados y Optativa. 6 |6sem
multijugador.
Procesos de creacion y expresion digital. | Expresion artistisca. Infografia 3D I. Optativa. 6 |6Sem
Infografia 3D II. Optativa. 6 |8Sem
Actividades formativas complementarias. | Actividades formativas complementarias. | Actividades formativas complementarias. | Optativa. 6 |8Sem
ECTS de formacién basica por rama de conocimiento
Rama de conocimiento Materia Asignatura Carécter de asignatura ECTS Sem
Historia. Historia del juego. Formacion bésica. 6 1 Sem
Introduccion a los estudios universitarios. Formacion bésica. 6 1-2 Sem
Antropologia. Antropologia fundamental. Formacion basica. 6 3-4 Sem
Bases filosdficas de la fantasia y de la ciencia ficcion. Formacion basica. 6 2 Sem
o ) .y Teoria del videojuego. Formacion basica. 6 3 Sem
Ciencias sociales y juridicas. — : - ——
L Comunicacién en comunidades virtuales. Formacion bésica. 6 1 Sem
Comunicacién. —— — — ———
Fuentes literarias y audiovisuales en videojuegos. Formacion basica. 6 1 Sem
Narracion en Videojuegos |. Formacion bésica. 6 3 Sem
Empresa. Responsabilidad social. Formacién basica. 6 3-4 Sem
Derecho. Propiedad intelectual y derechos de autor. Formacion bésica. 6 4 Sem
TOtal . e 60
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